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Plan de Unidad
Título de la Unidad:
Razonamiento estadístico                              Fecha:          

     Tiempo de Duración: _5_  Semana   Maestro (a): 

___________

Materia: _Matemática Tercero  (3.7) __________________________________ 
Estrategias Reformadoras (PCEA): 







Grado: 
( 1
( 2
( 3
( 4
( 5
( 6
( 7
( 8
( 9
( 10
( 11
( 12
Tema Transversal: ( Identidad Cultural
( Educación Cívica y Ética 
( Educación para la Paz
( Educación Ambiental ( Tecnología y Educación  ( Educación para el Trabajo
 Integración: ( Español  ( Inglés   ( Estudios Sociales  (Ciencia  ( Matemáticas  ( Bellas Artes  ( Educación Física  ( Salud Escolar  ( Tecnología ( Bibliotecas
	Preguntas Esenciales

	PE1 ¿Por qué recopilamos datos y los mostramos en gráficas? 
        CD1 Los datos en gráficas pueden ser analizados para ayudarnos a responder preguntas sobre el mundo. 

PE2 ¿Por qué es útil la probabilidad? 
        CD2 La probabilidad ayuda a predecir la posibilidad de eventos futuros. 

PE3 ¿Cómo nos ayuda poder analizar datos? 
       CD3 La moda nos ayuda a resumir los datos en un solo número. 



	Objetivos Transferencia  (T) y Adquisición  (A)

	T1. El estudiante saldrá de la clase con la capacidad de organizar datos y construir e interpretar gráficas para ayudarlo a entender el mundo a su alrededor y usar datos para predecir la probabilidad de eventos futuros. 

     El estudiante adquiere destrezas para… 
         A1. Recolectar, organizar y analizar datos presentes en los gráficos. 

         A2. Predecir el resultado de experimentos simples. 




	Días 
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes 


	
	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1  

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Representar, organizar, recopilar datos utilizando objetos, láminas, gráficas de barra y pictóricas 

Otra evidencia

Registro diario 

Actividades aprendizaje

Experimento

Friday IF  = "Monday" 1 ""

	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1  

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Representar, organizar, recopilar datos utilizando objetos, láminas, gráficas de barra y pictóricas 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Datos de día


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1  

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Representar, organizar, recopilar datos utilizando objetos, láminas, gráficas de barra y pictóricas 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Recolectando datos


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1  

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Representar, organizar, recopilar datos utilizando objetos, láminas, gráficas de barra y pictóricas 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Gráficas lineales 


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1  

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Representar, organizar, recopilar datos utilizando objetos, láminas, gráficas de barra y pictóricas 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Locos por los datos
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	Estándares y Expectativas
3.E.15.1  

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Representar, organizar, recopilar datos utilizando objetos, láminas, gráficas de barra y pictóricas 

Tarea de desempeño

La tienda de mantecado
Otra evidencia

Observaciones

	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1 ; 3.E.15.2 

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Seleccionar la gráfica que mejor represente un conjunto de datos  
Otra evidencia

Registro diario 

Actividades aprendizaje

Datos de día


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1 ; 3.E.15.2 

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Seleccionar la gráfica que mejor represente un conjunto de datos  
Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Experimento


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1 ; 3.E.15.2 

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Seleccionar la gráfica que mejor represente un conjunto de datos  
Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Recolectando datos


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.1 ; 3.E.15.2 

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Seleccionar la gráfica que mejor represente un conjunto de datos  
Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Locos por los datos
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	Estándares y Expectativas
3.E.15.1 ; 3.E.15.2 

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Seleccionar la gráfica que mejor represente un conjunto de datos  
Tarea de desempeño

La tienda de mantecado

Otra evidencia

Observaciones


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.2   

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Interpretar resultados 

Otra evidencia

Registro diario

Actividades aprendizaje

Experimento


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.2   

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Interpretar resultados 

Otra evidencia

Artículos de la Evaluación Nacional del Progreso Educativo de opción múltiple 
Actividades aprendizaje

Datos de día


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.2   

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Interpretar resultados 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Recolectando datos


	
	Estándares y Expectativas
3.E.15.2   

Contenido

Representación de datos 
Dominio y destreza

(RD) representación de datos 
Interpretar resultados 

Tarea de desempeño

La tienda de mantecado

Otra evidencia

Observaciones
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	Estándares y Expectativas
3.E.16.1 ; 3.E.16.2 
Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Determinar y representar los resultados posibles de un evento o experimento en tablas o gráficas. 

Otra evidencia

Registro diario 


	
	Estándares y Expectativas
3.E.16.1 ; 3.E.16.2 

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Determinar y representar los resultados posibles de un evento o experimento en tablas o gráficas. 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Experimentos


	
	Estándares y Expectativas
3.E.16.1 ; 3.E.16.2 

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Determinar y representar los resultados posibles de un evento o experimento en tablas o gráficas. 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Experimentos


	
	Estándares y Expectativas
3.E.16.1 ; 3.E.16.2 

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Determinar y representar los resultados posibles de un evento o experimento en tablas o gráficas. 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

Experimentos

 
	
	Estándares y Expectativas
3.E.16.1 ; 3.E.16.2 

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Determinar y representar los resultados posibles de un evento o experimento en tablas o gráficas. 

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

¡Gira, Gira, Gira!  
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	Estándares y Expectativas
3.E.16.3

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Utilizar los resultados de experimentos simples de probabilidad para predecir eventos futuros  
Tarea de desempeño

Resultados posibles
Otra evidencia

Registro diario 

Observaciones

Actividades aprendizaje

¡Gira, Gira, Gira! 


	
	Estándares y Expectativas
3.E.16.3

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Utilizar los resultados de experimentos simples de probabilidad para predecir eventos futuros  
Tarea de desempeño

Resultados posibles

Otra evidencia

Observaciones

 
	
	Estándares y Expectativas
3.E.16.3

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Utilizar los resultados de experimentos simples de probabilidad para predecir eventos futuros  
Tarea de desempeño

Resultados posibles

Otra evidencia

Observaciones


	
	Estándares y Expectativas
3.E.16.3

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Utilizar los resultados de experimentos simples de probabilidad para predecir eventos futuros  
Tarea de desempeño

Resultados posibles

Otra evidencia

Observaciones

 
	
	Estándares y Expectativas
3.E.16.3

Contenido

Probabilidad de un evento 

Dominio y destreza

(PRO) Probabilidad 
Utilizar los resultados de experimentos simples de probabilidad para predecir eventos futuros  
Tarea de desempeño

Resultados posibles

Otra evidencia

Observaciones

Actividades aprendizaje

¡Gira, Gira, Gira! 
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